COLEGIUL NATIONAL GHEORGHE LAZAR

Bd. Reginu Elisabeln, Nr.48, Sector 5, Bucuresti |®| (“‘f, MEC
Tel: +4.0213.134.756 - =
E-mail: scecretariat@cenlazar.ro

Test de verificarea cunostintelor pentru admitere in clasa a VI-a
Limba si literatura romana
Materie verificata - clasa a V-a
August 2026

Subiectul |

Citeste fiecare dintre textele de mai jos pentru a putea raspunde cerintele formulate:
Textul 1

Cand am ajuns cu Tom pe culmea dealului, ne-am aruncat privirile spre targul din vale, unde
clipeau trei-patru luminite, pesemne in odaile cu oameni bolnavi. Deasupra noastra stralucea
bolta instelata, iar jos, {anga targ, serpuia fluviul, lat de vreo mild, grozav de linistit si maret.
Coborénd dealul, ne-am intalnit cu Joe Harper, Ben Rogers si alti doi-trei baieti care se
ascunsesera in tdbacaria veche. Am dezlegat o barca si-am pornit la vale pe fluviu, cu vreo
doua mile si jumatate, pana la stirbitura cea mare din coasta dealului, unde am si tras la mal.

Am intrat Intr-un palc de tufe, unde Tom ne-a pus pe fiecare sa juram c-o sa pastram taina,
apoi ne-a aratat o vagauna in coasta dealului. Tufisurile erau mai dese acolo. Am aprins
lumanarile si ne-am tarat pe branci in vagauna, cale de vreo doua sute de metri, pana am dat
de larg. Tom incepu s cerceteze locurile de trecere si curand se vari sub un perete in care n-ai
fi zis ca-i vreo crapaturd. Ne-am tarat dupa el pana ce-am ajuns intr-un fel de chilioara
igrasioasa si rece unde ne-am oprit.

- Acum - incepu Tom - o sa infiintdm o banda de talhari si o s-o botezam ,Banda lui Tom
Sawyer". Toti cei ce vor sa intre in banda trebuie sa depuna jurdmantul si s& semneze cu
sangele lor.

Vazand ca toti vor, Tom scoase din buzunar o foaie de hartie pe care scrisese juramantul gi
fncepu sa ni-l citeasca. [...]

Toti baietii spusera cd-i un jurdmant nemaipomenit de frumos si-l intrebara pe Tom daca-I
ticluise singur.

- In parte - raspunse el - iar restul I-am luat din cartile cu pirati si cu hoti; orice banda care se
respectd are un jurdmant ca asta. [...]

Vreme de o luna ne-am tot jucat de-a talharii, apoi m-am lasat pagubas si ceilalti la fel. Tom
ne instiinta cd iscoadele Ti adusesera in taind vestea c& a doua zi un mare convoi de negutatori
spanioli si bogétasi arabi, avand o incarcaturd de diamante va poposi in valea de langa pester3,
impreund cu doua sute de elefanti, sase sute de camile si peste o mie de catari si cu o escorta
de numai patru sute de soldati. Zicea ca o sa facem o ,ambuscada", ca o sd-i omoram pe toti si
ca o sa-i pradam.

Tom ne porunci sa ne lustruim sabiile si pustile, sa fim gata. Asa era Tom: nu s-ar fi
fncumetat sa prade nici macar un car cu napi, dar tinea mortis sa aiba sabiile si pustile curatate
pentru atac, cu toate cd nu erau decat niste biete ciomege si cozi de matura. Puteai sa le freci
pana-ti iesea sufletul, ca tot nu erau bune de nimic; doar sa faci focul cu ele!

Eu stiam ca nu putem veni de hac unei asemenea armate de spanioli si arabi, dar voiam sa
vad camilele si elefantii, asa ca sdmbata, a doua zi, am fost la postul meu in ,ambuscada"”.

Cand am auzit comanda, ne-am napustit din padure si-am coborat in fuga povarnisul. Si ce
s vezi? Nici picior de spaniol, de arab, de camila sau de elefant. Nu erau decét niste elevi de la
scoala de duminica in excursie si inca niste elevi din clasa I-a. I-am pus pe fuga si i-am urmarit
pana la pestera, dar n-am capturat decat niste gogosi si putin magiun.

Ben Rogers, mai norocos, a pus mana pe o papusa de carpd, iar Joe Harper pe o carte de
rugaciuni si pe un abecedar. S-a ivit insa dascalul gi ne-a silit s-o luam la goana si sa lasam



balta toata prada. N-am vazut nici urma de diamante, dar cand i-am cerut socoteald lui Tom
Sawyer, mi-a rdspuns ca erau acolo sumedenie de diamante, precum si arabi si elefanti si cate
si mai céte.

- Atunci - zic eu - de ce nu le-am putut vedea si noi?

- Daca n-ai fi atat de ageamiu - mi-a spus el - si ai fi citit cartea Don Quijote, ai fi stiut fara s&
ma intrebi.

Toate astea - zicea el - sunt roadele magiei. Cica ar fi fost acolo sute de soldati si elefanti si
comori gi aga mai departe, dar dusmanii nostri, pe care-i numea magicieni, prefacusera toate
astea, numai din rautate, intr-o excursie de elevi ai unei scoli de duminica.

(Mark Twain, Aventurile lui Huckleberry Finn)

Textul 2

Despre joc si joaca putem vorbi oriunde si oricand. La orice varsta, in orice generatie au
existat jocuri. Ceea ce a caracterizat jocul dintotdeauna a fost caracterul lui live, aici si acum,
fata in fatd. Asa s-a scris istoria elasticului, a castelului, a sotronului, a frunzei si a altor jocuri
ale generatiei
anterioare.

Ce se intdmpla astazi? Se mai joaca copiii? Da, se joaca, si inca sunt foarte activi si implicati
in ceea ce numesc ei joc. Doar ca mare parte din aceste jocuri nu se mai intdmpla in timp real,
fata in fatd, ci intr-un timp virtual, Tntr-o succesiune de momente. Spre deosebire de jocurile
anterioare, care aveau totusi un caracter stereotip, permitdnd un minimum de improvizatie, dar
puneau accent pe relatie, pe reguli, pe spiritul de echipa, aceste jocuri online au un caracter
foarte creativ, se transforma pe masura ce sunt jucate, il solicitd pe copil din punct de vedere
intelectual, dar si emotional pentru ca trdirile sunt foarte intense. [...]

Insa parintii, care sunt obisnuiti cu imaginea copiilor din fata blocului, care se jucau, alergau,
radeau, se harjoneau, vad acum un copil indarjit, cu ochii in calculator si pumnii inclestati,
partial absent si oarecum hipnotizat. Rolul corpului a scézut aparent in intensitate si ceea ce se
petrece este foarte mult in interior. In mintea copilului se dezvolta un adevérat film, cu un
scenariu foarte bogat. Insa péarintii nu manifesta de obicei interes pentru cunoasterea acestui
scenariu, ci aduc un repros: ,mai iesi si tu pe-afara? Stai numai cu ochii in calculator, o sa te
imbolnavesti; mai pui si tu mana pe o carte?"

Copilul incearca sa se exprime spunand ca tocmai a atins un nivel critic in joc, ca se afld in
mijlocul unei batalii aprige, ca echipa lui se bazeaza pe el etc. Dar degeaba, parintele este
dezamagit c& el numeste asta joc. In mintea lui, joc inseamna sa alergi, sa faci ceva cu mainile
s.a.m.d.

O mamica imi povestea ca si-a Insotit copilul intr-o excursie cu gradinita. Odata ajunsi, toti
copiii se jucau pe telefon. Mamica, considerand ca se plictisesc de moarte, le-a propus sa-i
invete un joc: ,Tara, tard, vrem ostasi!" Din pacate, oferta ei nu s-a bucurat de succes. Departe
de a se plictisi, copiii erau pringi intr-o competitie, cine incheie primul toate nivelurile unui joc.
Mamica s-a aratat foarte dezamagita de preferinta copiilor, dar ea corespunde imaginii lor
despre a se juca. Si, Tn plus, ei erau si foarte impreun3. [...]

Dezamagirea parintilor rezida din faptul ca cei mici nu mai sunt interesati de jocurile pe care
si le amintesc ei, ca nu doresc sa le joace etc. Dar parintii pot impartasi experientele lor copiilor,
lasand Tnsa loc si acestora s& povesteasca propriile experiente.[...]

(Cristina Calarasanu, Timp pentru joc in ,Dilema veche")



SUBIECTUL | (60 de puncte)
A.
1. Scrie litera corespunzatoare raspunsului corect.

Sunt accentuate corect cuvintele din seria:
a. grozav, jocuri, propriile;
b. grozav, jocuri, propriile ;
C. grozav, jocuri, propriile ;
d. grozav, jocuri, propriile ;

Raspunsul corect: ... . (4 puncte)
2. Scrie litera corespunzatoare raspunsului corect.

Numarul de sunete este asociat corect cuvintelor din seria:

cica-4, orice-5; excursie-8

exprime— 8, degeaba—7, echipa—5;
incheie—6, este—>5, chilioara—8
ciomege—6, ceilalti—7, stralucea— 9 ;

aooTo

Raspunsul corect: ... . (4 puncte)
3. Scrie in caseta litera corespunzatoare rdspunsului corect.

Sinonimele potrivite pentru cuvintele subliniate in fragmentul ,Mamica s-a aratat foarte
dezamagita de preferinta copiilor, dar ea corespunde imaginii lor despre a se juca.” sunt:

a. alegerea, constiintei.
b. optiunea, conceptiei.
c. sustinerea, vointei.
d. alegerea, deciziei.

Raspunsul corect: .... . (4 puncte)

4. Selecteaza patru cuvinte din campul lexical al cuvantului ,joc”, din textul 2. (4 puncte)

5. Transcrie predicatele din enuntul urmator : Dar degeaba, pdrintele este dezamagit ca el
numesgte asta joc. (6 puncte)

6. Construieste doua enunturi, in care verbul ,a fi” sa apara cu valoare de verb predicativ,
respectiv de verb auxiliar.

(6 puncte)



7. Transcrie subiectul si un atribut din secventa: Asa s-a scris istoria elasticului, a castelului, a

sotronului, a frunzei si a altor jocuri ale generatiei, precizand partea de vorbire prin care sunt

exprimate. (8 puncte)

8. Prezintd, in minimum 30 de cuvinte, un element de continut comun celor doua texte date,
valorificand céte o secventa semnificativa din fiecare text.
(8 puncte)

9. Asociaza fragmentul din Aventurile lui Huckleberry Finn, dupa Mark Twain , cu un alt text
literar studiat sau citit ca lectura suplimentara, prezentand in 50-100 de cuvinte, o valoare
comuna prin referire la cate o secventa relevanta din fiecare text.

(8 puncte)



10. Precizeaza, in 2-3 enunturi, o tr@satura a personajului literar Tom, identificata in fragmentul
de mai jos, ilustrdndu-o cu o secventa: Toate astea - zicea el - sunt roadele magiei. Cica ar fi
fost acolo sute de soldati si elefanti si comori si asa mai departe, dar dusmanii nostri, pe care-i
numea magicieni, prefacusera toate astea, numai din rautate, intr-o excursie de elevi ai unei
scoli de duminica.

SUBIECTUL al ll-lea ( 30 de puncte)

Imagineaza-ti ca Tom ajunge intr-o tabara de vara unde te afli impreuna cu clasa ta. Scrie
un text narativ, de minimum 150 de cuvinte, in care sa relatezi o intamplare deosebita la
care iei parte alaturi de Tom si de colegii tai, prezentand o emotie, intr-o secventa
descriptiva de 30 de cuvinte.

in compunerea ta trebuie:

- 83 respecti partile componente ale acestui tip de scriere; 3p
- 83 respecti etapele unei actiuni; 10p

- sa utilizezi descrierea; 3p

- sa prezinti o emotie; 2p

Punctajul compunerii se acorda astfel:

- continutul compunerii —18 puncte

- redactarea compunerii—12 puncte ( marcarea corectd a paragrafelor-1p, coerenta textului—
2p, proprietatea termenilor folositi-1p, corectitudinea gramaticald—2p, claritatea exprimarii
ideilor—2p, ortografia—1p, respectarea normelor de punctuatie-2p, lizibilitatea—1p).

Nota: Punctajul pentru redactare nu se acordd dacé lucrarea nu respecta limita minima de
spatiu indicata.

Toate subiectele sunt obligatorii.

Se acordd 10 puncte din oficiu.
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Barem de notare

Subiectul I (60 de puncte)

A.
1. scrierea literei corespunzitoare raspunsului corect: a 4p
2. scrierea literei corespunzatoare raspunsului corect: ¢ 4p
3. scrierea literei corespunzitoare raspunsului corect: b 4p
4. patru termeni din text din cAmpul semantic al cuvantului joc (de exemplu: calculator,
competitie, echipd, nivel, sotronului etc.) 4p
5 transcrierea predicatelor din enuntul citat (este dezamdgit, numeste)
6p (2x3p)
6. doud enunturi, in care verbul ,,a fi” sd apari cu valoare de verb predicativ, respectiv de verb
auxiliar( de exemplu: verb predicativ: Elevii sunt in clasa. verb auxiliar: Cand vei sosi, voi fi
incheiat temele. 6p (2x3p)

7. transcrierea subiectului si a oricarui atribut din secventa: Asa s-a scris istoria elasticului, a
castelului, a sotronului, a frunzei si a altor jocuri ale generatiei, i precizarea partii de vorbire
prin care sunt exprimate: istoria=subiect, exprimat prin substantiv comun; elasticului=atribut,
exprimat prin substantiv.comun etc.

8p (2x4p)
B.

8. prezentarea unui element de continut comun celor doué texte date( de exemplu: tema comuna
a jocului/ copildriei, referirea la unele jocuri, preferintele unui adolescent in legéturd cu jocul
/relatiile dintre participantii la joc, rolul educativ/ in dezvoltarea creativitatii unui copil etc.),
valorificdnd cate o secventa relevanta din fiecare text; 8 puncte

-precizarea unui element de continut comun; 2 puncte

- céate 2 puncte pentru prezentare elementului de continut comun din fiecare text ( prezentare
adecvata si nuantatd, valorificdnd textul dat 2x2p=4puncte; prezentare schematicd 2x1p=2p;
incercare de prezentare 2 x 0,5p=1p;

-respectarea normelor de exprimare; 1punct;

- incadrarea In numarul de cuvinte indicat 1punct;

9. asocierea fragmentului din Aventurile lui Huckleberry Finn, dupa Mark Twain, cu un alt text
studiat la clasa sau citit ca lectura suplimentara, prin prezentarea unei valori comune ( de
exemplu: prietenia/ creativitatea etc.); 8 puncte



-precizarea unui alt text literar asociat textului indicat, mentionénd titlul si autorul (de ex.
Inocentii de loana Parvulescu sau orice text care are tema prieteniei, adolescentei etc.); 2
puncte
-identificarea valorii comune in textele asociate; 2puncte
~cite 1 punct pentru prezentarea valorii identificate, prin referire la cite o secventd relevanta
din fiecare text ( prezentarea decvatia-2puncte; incercarea de a prezenta-1p );

-— respectarea normelor de punctuatie si a ortografiei (0-1 greseli — 1 punct; 2 sau mai multe
greseli — 0)
-Incadrarea in numarul de cuvinte indicat; 1punct

10. precizarea unei trasaturi morale a personajului literar Tom si a mijlocului de caracterizare(
de exemplu: creativ/inteligent etc., caracterizare indirectd, prin gesturi, comportament—
inventeazd jocuri, ii mobilizeazd pe amicii sdi determindndu-i sd ia parte la aventuri
amuzante/palpitante etc.); 8 puncte

—precizarea trasdturii morale a personajului; 2 puncte

—precizarea mijlocului de caracterizare si mentionarea secventei reprezentative; 2x2p=4
puncte

——respectarea normelor de punctuatie si a ortografiei (0-1 greseli — 1 punct; 2 sau mai multe
greseli — 0)

—incadrarea in numérul de enunturi indicat; 1 punct

Subiectul al II-lea (30 de puncte)

Punctajul compunerii se acorda astfel:
- confinutul compunerii —18 puncte

- respectarea partile componente ale acestui tip de scriere; 3p
- respectarea etapelor unei actiuni; 10p

- utilizarea descrierii; 3p

- prezentarea unei emotii; 2p

- redactarea compunerii—12 puncte (marcarea corectd a paragrafelor-1p, coerenta textului—
2p, proprietatea termenilor folositi—1p, corectitudinea gramaticala—2p, claritatea exprimérii
ideilor—2p, ortografia—1lp, respectarea normelor de punctuatie—2p, lizibilitatea—1p).
Noti: Punctajul pentru redactare nu se acordad daca lucrarea nu respectd limita minima de
spatiu indicata.
Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acorda 10 puncte din oficiu.



