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e Toate subiectele sunt obligatorii.

e Se acorda zece puncte din oficiu.

SUBIECTUL |

Citeste cu atentie textele de mai jos si raspunde cerintelor formulate:

Textul 1
O partida de crochet la Regina

Alice isi spuse ca in viata ei nu mai vazuse un teren de crochet atat de ciudat — tot numai movilite
si hartoape — cu arici in loc de mingi si cu paséri-flamingo drept ciocane pentru lovit mingile; iar
arcurile le alcatuiau ostenii, indoindu-si trupurile pana la pimant si proptindu-se in maini.
trupul la subsuoara, cu picioarele atédrnand in jos, ca sa n-o stinghereasca, dar, de cele mai multe ori,
de cum ii intindea frumusel gatul si se pregatea sa loveascé ariciul cu capul pasarii, flamingo-ul se
rasucea brusc si o privea in fatd cu o mutréd atat de aiurita, incat, vrand-nevrand, pe Alice o pufnea
rasul. $i, cand ii impingea capul iar in jos si se pregatea sa inceapa, era foarte plictisita descoperind
ca ariciul nu mai sta ghem, ci se desfasurase si-si luase talpasita. [...]

Jucatorii jucau toti deodatd, fard a astepta sa le vina randul, certandu-se intruna si luptandu-se
intre ei pentru arici. Cat despre Regina, nu trecu mult si fierbea de manie, umbla incoace si incolo
batand din picior si racnind: ,,Zburati-i capul dstuia! Zburati-i capul dsteia!”

Alice incepu a se nelinisti de-a binelea. E drept, n-avusese deocamdaté nicio ciocnire cu Regina,
dar stia ca asta se putea intampla din clipa in clipa. ,,Ce-o sa ma fac atunci? se intreba. Dupi cét le
place astora sa taie capete, mai mare mirarea c-au ramas unii in viatal”

Se tot uita pe unde ar putea scapa si se intreba daca va izbuti s-o stearga fara s-o vada careva.
Cénd, deodatd, observa ca se iveste ceva ciudat in aer; o nedumeri foarte mult la inceput, dar, dupa
ce se uitd bine un minut-doua, deslusi ca era un ranjet si-si zise: ,,Asta-i Pisica de Cheshire. Acum,
cel putin, o sa am cu cine sta de vorba.”

— Cum te descurci? o intrebé Pisica, de indata ce-si mijise putina gura incat sa poata vorbi.

Alice agtepta pana se ivira si ochii, apoi ii ficu semn din cap. ,,Degeaba i-as vorbi pana nu apar si
urechile, gandi ea, sau cel putin una din ele.”

Dupa ce mai trecu un minut si aparu tot capul, Alice puse jos pasarea-flamingo si incepu sa
povesteascd despre joc, foarte bucuroasa ca are cine s-o asculte.

Pisica gandea probabil ca se aratase cat era nevoie; in tot cazul afara de cap nu mai aparu nimic.
— Am impresia ca nu joaca deloc corect, incepu a se vaita Alice, si se cearta toti, si fac atata taraboi,
cé nici glasul tau nu ti-l mai auzi. Si par sa n-aiba pic de reguli; sau, de vor fi avand vreunele, nu le
respecta nimeni.

(Lewis Carroll, Alice in Tara Minunilor, trad. de Frida Papadache, Editura lon Creanga, 1995)

Note lexicale .
crochet — joc sportiv in aer liber
hartoape — gropi




Textul 2

Cine a fost primul om care a avut un animal de companie?

Nu stim numele primei persoane care a avut un animal de companie. Ceea ce
stim insa este ca primul animal indragit de om a fost probabil un caine. Cainii au
inceput sa stea in preajma omului cu mii de ani in urma — unii oameni cred ca asta
s-a intdmplat cu patruzeci de mii de ani in urma. E posibil sa fi fost caini rataciti,
care hoinareau de colo-colo, luandu-se dupa triburile de oameni care vanau animale
si-si procurau hrana. Insi unii caini erau tratati ca animale de casi, fiindu-le de
ajutor oamenilor la vanatoare.

Unul dintre primii cdini de companie cunoscuti a fost un catelus ingropat in
acelasi morméant cu o femeie, cu aproape zece sau doisprezece mii de ani in urma,
in Israel. Femeia tinea méana pe trupul cételusului de parca I-ar fi mangaiat. Probabil
ca dorea sa fie alaturi de ea in rai sau pe lumea cealaltd. Si egiptenii antici tineau
caini ca animale de companie. S-au gasit desene cu caini pe morminte, uneori fiind
precizate gi numele lor: Abanos, Negrutul si Maretul. $i romanii aveau caini si le
dadeau nume precum Perla, Papusa, Piticul sau Ajutorul.

[Gemma Elwin Harris (antologator), Intrebdri mari de la cei mici... la care rispund niste
oameni foarte importanti, Humanitas Junior, 2019]

A.

1. Alege varianta corecta, valorificand informatiile din textul 1. 2 puncte
Crochetul organizat la Regina se joaca cu:

a) mingi, ciocane si arcuri.

b) arici, pasari-flamingo si osteni.
¢) mingi, pasari-flamingo si arcuri.
d) arici, ciocane si osteni.

2. Alege varianta corecta, valorificand informatiile din textul 1. 2 puncte
Pe Alice o bucura aparitia Pisicii de Cheshire, pentru ca:

a. are cu cine sa vorbeasca.
b. i plac pisicile.

c. nu stie regulile jocului.

d. Regina vrea sa i taie capul.




3. Alege varianta corecta, valorificand informatiile din textul 2. 2 puncte

Cainii au inceput sa stea in preajma oamenilor in urma cu:

a. 10 000 de ani.
b. 12 000 de ani.
c. 20 000 de ani.
d. 40 000 de ani.

4. Alege varianta corecta, valorificand informatiile din textul 2. 2 puncte
Primii caini domesticiti ii ajutau pe oameni la:

a. paza caselor.
b. lupte.

c. vanatoare.

d. concursuri.

5. Noteaza ,X” in dreptul fiecarui enunt pentru a stabili corectitudinea sau
incorectitudinea acestuia, bazandu-te pe informatiile din cele doua texte.
6 puncte

Enuntul Corect | Incorect

Alice nu se teme de Regina.

In aer apare un rinjet de pisicd, apoi apar gura, ochii si (ot capul ei.

Fetita se bucura la aparitia pisicii.

Primul animal indrigit de om a fost o pisica.

S-au gisit desene cu ciini pictati pe morminte.

S-au péastrat din perioada anticd nume de ciini, precum Abanosul,

Negrutul, Perla sau Roscatul.

6. Identifica, prin formularea cate unui enunt, o asemanare si o deosebire de continut intre
cele doua texte. 2 puncte




7. Explica in 50-100 de cuvinte de ce este nemultumita Alice de felul in care se desfasoara jocul.
4 puncte

8. Crezi ca jocul le ofera copiilor un model de comportament? Motiveaza-ti raspunsul, in
50-100 de cuvinte, valorificand textul 1.
6 puncte




9. Asociaza fragmentul din Alice in Tara Minunilor de Lewis Carroll cu o altd opera literara
citita de tine, prezentand in 50-100 de cuvinte, tema jocului, prin referire la o secventa
relevanta din textul ales.

6 puncte




B.

1. Alcatuieste propozitii in care:

4 puncte
- pronume personal, forma neaccentuata, sa fie complement.
-adjectiv propriu-zis, comparativ de egalitate, sa fie nume predicativ.
-pronume de politete, sa fie subiect.
-substantiv comun, precedat de prepozitie, sa fie complement.
2. Precizeaza modul si timpul verbelor:
4 puncte
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3. Indica numarul de sunete si de litere :
4 puncte

4. Gaseste cate un cuvant asemanator ca sens pentru fiecare dintre cuvintele subliniate
de la textul 1.

3 puncte

5. Gaseste céte un cuvant opus ca sens pentru fiecare dintre cuvintele subliniate de la
textul 2.

3 puncte




Subiectul al ll-lea

40 p (20 de puncte pentru continut, 20 de puncte pentru redactare)

intr-o compunere de 150-300 de cuvinte, povesteste o intamplare care sa se desfisoare in
timpul unui joc.

Cerinte:

v' sé alegi un titlu potrivit, expresiv si original;

v sa folosesti naratiunea (povestirea) si, de asemenea, descrierea si dialogul;
v’ sa apara cel putin doua imagini ale jocului;

v’ sarespecti precizarea privind numarul de randuri;

v' sarespecti regulile ortografice si de punctuatie.

Se acorda din oficiu 10 puncte.
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5. 6p — cate un punct pentru fiecare rispuns corect
Enuntul o Corect | Incorect
Alice nu se teme de Regina X
In aer apare un ranjet de pisicd, apoi apar gura, ochii si tot capul ei. X
Fetita se bucura la aparitia pisicii. X
Primul animal indrégit de om a fost o pisica. X
S-au gasit desene cu cdini pictati pe morminte. X
S-au pastrat din perioada anticd nume de caini, precum Abanosul, X
Negrutul, Perla sau Rogcatul.

6. Doud enunfuri corecte si adecvate cerintei — 1px2 — 2 puncte

- cnunturi cu czitdri, greseli de exprimare — 1 punct

7. Explicatie corectd si adecvati textului — 2x2 — 4puncte

- explicatie cu ezitari, greseli de exprimare — 2 puncte

8. Formularea opiniei §i valorificarea textului suport Spuncte, respectarea numirului de cuvinte 1
punct.

-formularea cu ezitari ,greseli de exprimare 2puncte

9.Asocierea cu un text literar 1 punct, identicarea corectd a temei jocului in textul ales 1 punct,

prezentarea unei secvente 4puncte./ prezentare ezitantd 2 puncte.

B
1. enuntuti corecte 4x 1 p=4p
2. 4 verbe: 4x1 puncte=4 puncte

3. 4 sunete identificate 4x0,5p, 4 litere identificate 4x0,5p, total 4 puncte.



3. céte un punct pentru notarea fiecarui sinonim corect al cuvintelor indicate (3 x 1 p. = 3 puncte)

4. cite un punct pentru notarea fiecarui antonim corect al cuvintelor indicate (3 x 1p. = 3puncte)

Subiectul al II-lea (40 de puncte)
Continut (20 de puncte)
¢ alegerea unui titlu potrivit, expresiv si original: 3 puncte ;
¢ utilizarea naratiunii, a descrierii si a dialogului: 10 puncte 5 puncte naratiune, 3 descriere,
2 puncte, dialog)
¢ confinutul tematic: 7 puncte (respectarea cerintei — 7 puncte; respectarea parfiald a cerintei
3 puncte; continut care se indepérteaza de la subiectul indicat, cu o reliefare schematica a personajelor

si a actiunii — 1 punct);

Redactare (20 de puncte)
¢ organizarea textului scris (introducere, cuprins, incheiere): 6 puncte (3 x 3 p. = 6 puncte);
+ respectarea normelor de ortografie si punctuatie: 5 puncte (ortografia: 0 erori — 3 pet.; 1-2
erori — 2 pct.; 3-4 erori — 1 pct; 5 sau mai multe erori — 0 pct.; punctuatia: 0 erori — 2 puncte;
1-2 erori — 1 p.; 3 sau mai multe erori — 0 pct.);
¢4 vocabularul adecvat continutului: 5 puncte (vocabular partial adecvat: 3 puncte);
¢ respectarea numarului de randuri: 2 puncte;
4 agezarea corectd a textului In pagind: 1 punct;
¢ lizibilitate: 1 punct.

e Se acorda din oficiu 10 puncte.
e Nu se acordi punctaje intermediare, altele decit cele formulate explicit prin barem.



